MAPA WIELOKULTUROWEJ WARSZAWY:

PAKIET PROGRAMOWY PROJEKTU
przygotowany przez

173 Warszawską Drużynę Harcerek „Dewajtis”

Uwagi: w pakiecie zamieszczamy ogólny plan projektu oraz zarys (czasem mniej, czasem bardziej dokładny) tego, co robiliśmy na kolejnych spotkaniach. Poza opisanymi elementami każde spotkanie zaczynało się podsumowaniem dotychczasowych postępów, a kończyło sprawami organizacyjnymi i ustalaniem kolejnych terminów, zadań itp.. Oczywiście, pomysły trzeba zawsze dostosować do grupy, dla której prowadzi się zajęcia. Jeśli ktokolwiek ma jakieś pytania, czy też możemy mu służyć radą, zachęcamy do kontaktowania się pod adresem: chlebicka.a@gmail.com.
Tworzenie mapy odbyło się w pięciu etapach, z których każdy trwał 3 tygodnie. W każdym z nich skupiliśmy się na konkretnym aspekcie wielokulturowości. Były to to: kuchnia i jedzenie, muzyka i taniec, religia, architektura, języki i narodowości. Uczestnicy projektu zostali podzieleni na 4 grupy, w których wykonywali zadania związane z wymienionymi tematami. Każdy z pięciu cykli z założeniu miał taką samą strukturę:

1. spotkanie wszystkich uczestników, wprowadzenie w temat;

2. spotkania w małych grupach z „ekspertami”, przygotowanie do wykonania zadania;

3. wykonanie zadania;

4. wspólne podsumowanie.

Za każdym razem każda z grup  miała też inny typ zadania do wykonania. Przedstawia je tabelka: 

	Fotografia


	· Zrobienie zdjęć związanych z tematem miesiąca

· Zaprezentowanie ich reszcie uczestników

· Wybranie tych, które zdaniem grupy z jakiś względów są najlepsze lub najciekawsze

· Naniesienie wybranych zdjęć na mapę

	Wywiady


	· Przeprowadzenie wywiadów na temat miesiąca
z co najmniej dwoma osobami, jak najbliżej związanymi z danym tematem

· Spisanie całych wywiadów lub najciekawszych fragmentów
· Zaprezentowanie ich reszcie uczestników
· Naniesienie na mapę najciekawszych informacji

	Ankiety, statystyki


	· Przygotowanie i poprowadzenie krótkiej ankiety ulicznej na wybrany temat

· Zdobycie związanych z nim danych statystycznych; wybranie najciekawszych lub najważniejszych; stworzenie z nich tabelek lub wykresów (własne pomysły na ich formę – mogą być np. rysunkowe)

	Informacja


	· Funkcja pomocnicza – zdobywanie kontaktów
i informacji, każda inna grupa może się do tej zgłosić z konkretna prośbą

· Znalezienie podstawowych danych
(np. teleadresowych)
· Naniesienie ich na mapę

	Wydarzenie


	· Wymyślenie i zorganizowanie podsumowania danego tematu w formie wydarzenia
np. wielkiego gotowania potraw różnych kultur lub wyjścia na koncert


Za każdy rodzaj zadania odpowiedzialny jest „ekspert” – jeden z organizatorów projektu. Podczas, gdy prowadzący cały czas pracuje nad jednym rodzajem zadania, grupy za każdym razem mają inny typ zadania. Celem zadań jest jak najbardziej samodzielne dostrzeżenie różnorodności, poznania własnego miasta od nowej strony, uczenie się zaradności, umiejętności nawiązywania kontaktu, często z ludźmi o odmiennej kulturze. Bardziej konkretne i materialne cele, to zadania, które wykonuje każdy z zespołów. 

Kolejny etap to przekazywanie wyników naszej pracy dalej poprzez wystawy oraz stworzenie strony internetowej.

	Działanie
	Opis działania 
	Początek

(data)
	Koniec

(data)
	Miejsce realizacji
	Osoba odpowiedzialna

	Zakup sprzętu
	
	1.02.2007
	5.02.2007
	Warszawa
	Ania

	Cykl wielowyznaniowa Warszawa
	wprowadzenie-ekspert-zadanie- podsumowanie
	7.02.2007
	28.02.2007
	Warszawa
	Ania

	Cykl warszawska literatura i sztuka
	wprowadzenie-ekspert-zadanie- podsumowanie
	28.02.2006
	14.03.2007
	Warszawa
	Gosia

	Cykl kuchnia Warszawy
	wprowadzenie-ekspert-zadanie- podsumowanie
	14.03.2007
	11.04.2007
	Warszawa
	Grażyna

	Cykl Mieszkańcy miasta – języki i narodowości
	wprowadzenie-ekspert-zadanie- podsumowanie
	11.04.2007
	25.04.2007
	Warszawa
	Ania

	Cykl Czego słuchają i jak się bawią warszawiacy?
	wproadzenie-ekspert-zadanie- podsumowanie
	25.04.2007
	9.05.2007
	Warszawa
	Grażyna

	Cykl architektura miasta
	wproadzenie-ekspert-zadanie- podsumowanie
	9.05.2007
	30.05.2007
	Warszawa
	Gosia

	Podsumowanie 
	Wspólne spotkanie, kończenie mapy, dyskusja, co się udało, co nie
	13.06.2007
	13.06.2007
	Warszawa
	Ania

	Tworzenie mapy i wystawy
	Przygotowania do wystawy
	13.06.2007
	1.09.2007
	Warszawa
	Ania

	Wystawa w SP 97, Hufcu Warszawa Ochota, ew. inne
	wystawa
	1.09.2007
	1.11.2007
	Warszawa
	Gosia

	Tworzenie strony internetowej
	Konsultacje i praca własna
	
	
	Warszawa
	Grażyna


PIERWSZE SPOTKANIE: ZAPROSZENIE DO PROJEKTU I WPROWADZENIE TEMATU RELIGIE
	Lp.
	Co robimy
	Po co?
	Czas

	1.
	Przedstawiamy się my
	Żeby poznać i polubić organizatorów
	2 min.

	2.
	ankieta dotycząca zainteresowań, ulubionych potraw, sportów itp. każdej z osób oraz rysowanie mapy „gdzie mieszkasz” 10 min.
	Zapoznanie się, wprowadzenie w tematykę „mapy”, pokazanie, jak różnie można rozumieć „swoje miejsce”
	10 min.

	3.
	rozmowa o tym, co napisaliśmy i narysowaliśmy
	Patrz wyżej
	15 min.

	4.
	Krótka gra ruchowa
	Odprężenie
	2 min

	5.
	Przedstawienie struktury projektu i ogólnych informacji
	informacja
	5 min

	6.
	W milczeniu ustawienie się wg wieku, podział na grupy
	Powstawanie grup, integracja
	5 min.

	7.
	Czas na zapoznanie się w grupach i wymyślenie nazwy
	
	5 min.

	8.
	Gra planszowa
	Integracja grup,  wprowadzenie w tematykę projektu i pierwszego cyklu
	30 min.

	9.
	Czas na ew. pytanie, rozdzielenie najbliższych zadań, rozmowy z „ekspertami”
	Wyjaśnienie wątpliwości, planowanie pracy w zespołach
	10 min.

	10.
	pożegnanie
	
	


Gra planszowa: na planszy znajdują się połączone w różny sposób pola o 4 kolorach oznaczających 4 kategorie pytań, na każdym znajduje się numer pytania oraz jego wartość punktowa (im większa, tym trudniejsze pytanie); grupy wybierają sobie pionki do gry; zaczynają od rzucenia kostką; mogą iść w dowolną stronę o tyle pól, ile wyrzucili oczek; następnie musza odpowiedzieć na pytanie z danego pola, jeśli im się uda, otrzymują odpowiednią ilość punktów; stanięcie na polu, które było już „użyte” powoduje niemożliwość zdobycia punktów w danej kolejce
Pytania do gry:

RÓŻNE

1. Kto namalował ten obraz?

3. Kto jest prezydentem, a kto premierem Polski?

5. Jakie kraje przystąpiły niecały miesiąc temu do Unii Europejskiej?

12. Kto grał w finale mistrzostw świata w piłce nożnej w te wakacje?

22. Powiedzcie dowolne słowo w co najmniej 5 językach

26. Jaki jest największy kraj świata?

RELIGIE

2. cztery szlachetne prawdy, szlachetna ośmiostopniowa ścieżka, pustka, karma, zen, nirwana – z jaką religią wiążą się te hasła

6. Podajcie po 1 postaci ważnej dla a) judaizmu b) islamu c) buddyzm

11. Wyznawców jakiej religii jest na ziemi najwięcej?

17. Wyznawczynię jakiej religii najprawdopodobniej przedstawia to zdjęcie?

20. Skąd pochodzi konfucjanizm?

24. Przyporządkujcie symbole do religii

27. Wymieńcie 5 chrześcijańskich wyznań

WARSZAWA

4. Jakie imię nosi skwer przed SP 97?
7. Wymień 3 warszawskie legendy.

8. Zaśpiewajcie piosenkę o Warszawie.

10. Wymieńcie 10 dzielnic Warszawy

13. Rozpoznajcie te miejsca.

15. Ile ludzi mieszka w Warszawie (można pomylić się o 200.000)?

18. Kto jest prezydentem Warszawy?

19. Wymieńcie 5 filmów, książek lub seriali, które opowiadają o Warszawie?

HARCERSKIE

9. Sposoby wyznaczania północy (5)?

14. Co oznacza ten znak patrolowy?

16. Gdzie i kiedy miał miejsce pierwszy obóz skautowy?

21. Co oznaczają kolory światowej koniczynki?

23. Rozpoznajcie z jakich drzew pochodzą te liście?

25. Co należy robić w przypadku odmrożenia?

WYDARZENIE: spotkanie z muzułmanką

TRZECIE SPOTKANIE: WPROWADZENIE TEMATU KUCHNIA
(spotkanie w formie turnieju rozgrywanego między grupami)

1) test na rozpoznawanie przypraw 3 min.

2) piosenki o jedzeniu – grupy kolejno śpiewają fragmenty piosenek o jedzeniu, która grupa przez 15 sekund nie wymyśli następnej piosenki dołącza się do jednej z pozostałych grup

3) gra w owoce – kolejno wymieniamy nazwy owoców, włączony jest minutnik z czasem nieznanym dla uczestników, czyja kolej będzie, gdy zadzwoni – odpada z gry

4) quiz: skąd pochodzi kebab, ziemniaki, McDonald’s, pizza, banany, pierogi...

5) analogiczna do „owoców” gra w warzywa

6) zgadnij na co to przepis?

7) Kuchenne kalambury np. gdzie kucharek sześć...

WYDARZENIE: grupa przygotowała wielokulturowy posiłek dla wszystkich pozostałych grup

CZWARTE SPOTKANIE: TROCHĘ O TYM, JAK ROBIĆ BADANIA
Na podstawie wybranych fragmentów filmu „Historie kuchenne” Benta Hamera dyskusja o tym, jak robić dobre badania. 

1.Osoby w grupach mają wymyślić jak najwięcej metod, jak można by było rzeczywiście dowiedzieć się o kuchennych zwyczajach ludzi, jak najlepiej byłoby zrobić takie badania. 

2. Dyskusja pomysłów. Zastanowienie się, czy wszystkie są etyczne: czy my chcielibyśmy być tak badani? 
3. Które z tych możliwości są możliwe do wykorzystania w naszym projekcie? Dlaczego? W jaki sposób najwięcej się dowiemy na nasze tematy

4. Krótkie ćwiczenie na przeprowadzanie wywiadów i ankiet z innymi uczestnikami projektu.
PIĄTE SPOTKANIE: WPROWADZENIE TEMATU JĘZYKI I NARODOWOŚCI
1) Przedstawcie w grupach krótką reklamę filmu, który przedstawiałby mieszkańców Warszawy
2) Podsumowanie: dyskusja o narodowościach ludzi zamieszkujący Warszawę – kto wie, jak jest największa mniejszość? jakie języki możemy słyszeć na co dzień?
3) Gra „Dworzec” (z modyfikacjami dostosowującymi ją do wieku uczestników) z pakiet „Antydyskryminacja na co dzień”)

WYDARZENIE: oglądanie filmu „Warszawiacy” gra i dyskusja

SZÓSTE SPOTKANIE: WPROWADZENIE TEMATU MUZYKA I TANIEC
na to spotkanie każdy przynosi swoje ulubione piosenki
1) quiz: skąd pochodzi ta muzyka? (puszczane melodie z różnych stron świata i piosenki śpiewane w różnych językach)
2) prezentacja ulubionych piosenek, każdy ocenia je na skali 0-10, sprawdzamy, co jeest naszym hitem; 

3) dyskusja o naszych ulubionych rodzajach muzyki

4) każda grupa wybiera piosenkę i przedstawia jej dowolną ilustrację taneczną

WYDARZENIE: koncert poezji śpiewanej na Letniej Scenie Lapidarium

WYDARZENIE 2: warsztaty bębniarskie w Centrum Kultury Afrykańskiej Motema Africa 
SIÓDME SPOTKANIE: WPROWADZENIE TEMATU ARCHITEKTURA
1) Po budynku rozłożone są kartki z informacjami o różnych warszawskich budowlach, w grupach staramy się w jak najkrótszym czasie znaleźć ich jak najwięcej
2) Opisy i informacje staramy się dopasować do zdjęć, za co otrzymujemy punkty

3) Następnie możemy zamienić punkty na materiały budowlane

4) Po zgromadzeniu materiałów budujemy makietę budynku (prawdziwego bądź stworzonego przez nas), który powinien pełnić funkcję znaku rozpoznawczego naszego miasta

5) Zabawa ruchowa

6) Po zbudowaniu i zaprezentowaniu budowli pozostałym grupom dyskutujemy, który budynek rzeczywiście być naszym logo, które nam się podobają i co byśmy zmienili w architekturze miasta mając na to nieograniczone fundusze
WYDARZENIE: wjazd na Pałac Kultury, dyskusja na temat architektury naszego miasta

ÓSME SPOTKANIE: PODSUMOWANIE
MAPA WIELOKULTUROWEJ WARSZAWY

ANKIETA UCZESTNIKA

1) Co sądzisz o projekcie MAPA WIELOKULTUROWEJ WARSZAWY?

a. beznadzieja

b. dość kiepski

c. średni

d. całkiem fajny

e. super!

Uwagi:.......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

2) Który temat był Twoim zdaniem najciekawszy?

a. religie

b. kuchnia

c. muzyka

d. języki i narodowości

e. architektura

Uwagi:.......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

3) Które zadania były Twoim zdaniem najciekawsze?

a. wywiad

b. ankiety

c. zdjęcia

d. wydarzenie

Uwagi:.......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

4) Co dał Ci projekt? (możesz zaznaczyć dowolną ilość punktów)

a. poznanie nowych osób

b. odwiedzenie ciekawych miejsc w Warszawie

c. wiedza o mieszkańcach Warszawy

d. nauczenie się czegoś nowego (np. robienie ankiet, gra na bębnie, gotowanie...)

e. możliwość pracy w grupie

f. dobrą zabawę

g. dowiedzenie się czegoś o sobie

h. nic

i. inne:.....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

5) Jaki były Twoim zdaniem słabe strony projektu? Problemy w realizacji?

6) Co można było zrobić lepiej?

7) Czy chciałbyś/chciałabyś wziąć udział w podobnym projekcie w przyszłości?

a. tak

b. nie

c. nie wiem

GRA PO WARSZAWIE
Gra prowadziła uczestników po wybranych miejscach w Warszawie związanych z różnymi kulturami. Każdy z punktów wiązał się z kolejnym zadaniem, które wskazywało dalszą drogę. Rozwiązanie zadania skutkowało także otrzymaniem fragmentu zdjęcia, które złożone miało pokazywać ostateczny cel drogi. Dodatkowo w dowolnym momencie gry można było próbować znaleźć odpowiedzi na pytania dotyczące zdjęć, zapisane w obcych językach: niemieckim, angielskim, arabskim i flamandzkim. 
W tak zaplanowanej grze uczestniczyć może do 5 drużyn (od 3 do 7 osób). W każdej musi się znajdować osoba pełnoletnia. Gra została pomyślana dla uczestników o różnym poziomie wiekowym (grupy powinny być mieszane) – chyba najlepiej czuli się na niej gimnazjaliści.

1) Początek gry: spotkanie w hufcu, tłumaczenie zasad, rozdanie pakietów dla drużyn, „zakupy” – każda drużyna dostaje pewną ilość „pieniędzy”, które może wydać na przydatne w czasie gry przedmioty

CENNIK:

15 - przewodnik

15 - mapka „zakochaj się”

15 - karta tel. z telefonem do przyjaciela

10 – mapa (13 – atlas)

5 – kompas

4 – zeszyt

4 – kalkulator

3 – nożyczki

3 – zapałki

2 – chusteczki

1 – ołówek

1 – długopis

1 – kartka

1 – gumka do ścierania

1 – sznurek (za szer. ramion)

1 – koszulka foliowa

1 – siatka foliowa

PYTANIA DO GRY
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2) Każda grupa otrzymała wskazówkę na temat jej startowego punktu, przykładowo:
http://grazyna.w.staszic.waw.pl/gra.htm
na stronie znajdowało się zdjęcie Kościoła Ewangelicko-Augsburskiego i informacja: w najbliższej kasie na południowy-wschód od tego budynku pytajcie o żółte tulipany

3) Państwowe Muzeum Etnograficzne: w kasie grupa otrzymuje odpowiednią ilość biletów i zadanie (dotyczyło aktualnych wystaw znajdujących się w Muzeum); rozwiązaniem zadania była wskazówka: TYBET NA ZIELNEJ, oraz hasło: czerwone samochodziki
4) Sklep tybetański: na hasło i po chwili rozmowy osoby otrzymują kolejną wskazówkę:
[image: image7.png]


A teraz przenieście się do Państwa wskazanego na mapie (to wcale nie tak daleko) i tam pytajcie o dalszą drogę.

hasło: pomarańczowe skarpetki

5) Sklep etiopski: na hasło grupa otrzymuje zadanie
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Sprawdźcie, jaki budynek zaznaczony jest na tej mapce. 

Pójdźcie tam i znajdźcie odpowiedź, o kim powiedziano „PEŁEN CIEPŁA I SILY, WYBITNY AKTOR DRAMATYCZNY, O OCZACH PRZESZYWAJACYCH NA WSKROŚ DUSZE PUBLICZNOŚCI”. 

Z odpowiedziami na te pytania zadzwońcie do centrali. 

6) Teatr żydowski: przy prawidłowej odpowiedzi na pytanie centrala udziela wskazówki, by udać się do ocalałego fragmentu murów getta przy ul. Waliców, zapamiętać dokładnie napis i iść prosto, rozglądając się uważnie aż znajdzie się w Szwajcarii.
7) Mur getta

8) Piekarnia szwajcarska

W tym punkcie spotykało się łącznika i dostawało wybraną bułeczkę na pokrzepienie. Zadanie polegało na wpisaniu w krzyżówkę zapamiętanego napisu z muru getta, oraz wykazaniu się spostrzegawczością i wpisaniu także napisu ze znajdującego się na przeciwko kościoła baptystycznego. Jej rozwiązaniem było hasło, dzięki któremu otrzymywało się kolejną wskazówkę:


Na tym budynku znajduje się tabliczka z napisem, co mieściło się w tym miejscu przed wojną. Znajdźcie ją, a następnie zwróćcie uwagę, na budynek na przeciwko niej (a szczególnie tablicę upamiętniającą pewnego doktora).

1,6 + 4,6 +2,4 + 3,2 + 3,5 + 5,3 + 6,3 + 7,3 + 1,2 + 6,2 + 7,9 +1,4

9) Plac Bankowy

Rozwiązanie powyższej łamigłówki wiąże się z wersami i numerami liter na tablicy upamiętniającej dr Ringelbluma i brzmi METRO CENTRUM

10) Metro Centrum

Tam znajdują łącznika, który daje im zadanie zrobienia w ciągu 10 minut kilku zdjęć, na których widać będzie różnorodność i wielokulturowość Warszawy. Następnie (jeśli nie jest to ostatni punkt danej grupy) wręcza adres strony internetowej...

11) Finał

O ustalonej godzinie wszystkie grupy spotykają się w hufcu. Otrzymują ewentualną premię za wykonanie dodatkowych zadań, a następnie próbują ułożyć z kawałków drogę do głównego celu gry. Jest to indyjska restauracja, w której czeka ciepły obiad jako nagroda za przejście gry :).
1. What is on this picture (photo)?��2. Where is this building?�


3. What does the inscription on the photo mean?��4. How is the building on the picture called?��5. Where does the dish come from?





1 Wat zie je op deze foto? � �2 Waar vind je dit gebouw?� �3 wat betekent de inscriptie op de foto?


 �4 Wat is de naam van het gebouw op de foto?� �5 Waar komt dit gerecht vandaan?





Was dieses Bild stellt vor?





Wo befindet sich dieses Gebaude?





Was bedeutet die Aufschrift an der Bild?





Wie heisst dieses Gebaude?





Woher kommt diese Speise?
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